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Kodu pertenece al grupo de programas de Microsoft, que se
puede descargar de forma gratuita. Este lenguaje de
programacion visual es elaborado para crear video juegos, que
permite a los jovenes crear juegos en el PC y Xbox.

Para trabajar Kodu el estudiantes no requiere conocimientos de
disefo o programacion.

Este programa trabaja con Sistemas operativos compatibles:
Windows 7 y 8, Windows Vista y Windows XP.

Requerimiento de sistema:
@
Y

Procesados: intel core 2.
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USO DIDACTICO

Kodu es una herramienta para:

La creacion de riqueza narrativa y la narracion de cuentos.

La programacion es un medio creativo.

*Ayuda a los niflos con el pensamiento critico, rompiendo un
objetivo complejo en pasos manejables, e iterar sobre el proceso
de disefio.

*Un enfoque aplicable a todas las materias académicas vy las
relaciones personales.

Introduce la légica y la resolucion de problemas de programacion.
Introduce condiciones y secuencias, que ensefa a la causa y
efecto.

*Los estudiantes aprenden sobre la cooperacion, la logica y la
creatividad, ademas de la programacion.
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1. DESCARGAR EL PROGRAMA

Buscamos en la herramienta en el Google (descarga gratuita Kodu game lab) y damos
clic en la primera pestafa que nos aparece, que corresponde a la siguiente direccion
gue tenemos a continuacion:
http://www.microsoft.com/download/en/details.aspx?id=10056 y hacemos clic en el
boton de Descargar de esta pagina para iniciar la descarga.

m Search Download Center oing 2] PRODUCTS STORE DOWNLOADS SUPPORT United States (English)

Download Center

Windows Office  Product downloads Download categories  Security  Resources

mssot Kodu Game Lab

I Descargar I
Quick links Kodu is a visual programming language made specifically for creating games.
4 Overview

+ System requirements

 Inctructions Quick details
Version: 1.238.0 Date published: 4/13/2012
Language: English
File name Size
Looking for support? KoduSetup.msi 1822 MB DOWNLOAD

Visit the Microsoft
Support site now >
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Posteriormente para guardar la descarga en el equipo hacemos clic

en Guardar. Ejecutar el archivo.

Abriendo KoduSetup.msi —Ei

Ha escogide abrir

ﬁ KoduSetup.msi

que es de tipo: Windows Installer Package (182 MB)
de: http://download.microsoft.com

iLe gustaria guardar este archivo?

Guard.ararchi.vu| [ Cancelar i

i myTYS - e ]

Advertencia de seguridad de Abrir archivo

25|

i Desea ejecutar este archivo?

] Mombre: ChUsers\UsuariyDownloads\KoduSetup,msi
=

I i‘# Editor: Microsoft Corporation

Tipo: Pagquete de Windows Installer
De: ChUsers\Usuarit\Downloads\KoduSetup.msi

[ Ejecutar ]I Cancelar

Preguntar siempre antes de abrir este anchivo

|@ tipo de anchivo puede llegar a dariar el equipo. Solo ejecute
. software de los editores en los que confia. ;Cual es el riesgo?

Aungue los archivos procedentes de Intemet pueden ser (tiles, este

r
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INSTALACION

Aceptariamos las condiciones del programa de instalar el programa y en las sucesivas pantallas seria
continuar (Next) y Aceptar y tendriamos el programa instalado en nuestro escritorio

rﬁl Kodu Game Lab Setup (1.2.38.0) L | 5 I 2 I

3 - =]
ﬁ‘ Kodu Game Lab Setvip 94%3?'0) ® “ - - =
— ,-
MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS and CODE OF CONDUCT -
A t D Would you like Kodu to check for updates at startup?
ceptar
- MICROSOFT KODU GAME LAB 1.2 [] Yes, Kodu should check for updates.
condiciones
These license terms are an agreement between Microsoft Corporation
(or based on where you live, one of its affiliates) and you. Please read Would you like to help improve Kodu by allowing us to gather usage information?
them. They apply to the software named above, which includes the
Yes, Kodu may send usage information to Microsoft.

media on which you received it, if any. The terms also apply to any
Microsoft -
™A

[¥]1 accept the terms in the License Agresment

Click Install to install the product with default options for all users. Click Advanced to
change installation options.

Print ] [ Advanced ][ @msmll ] [ Cancel ] Yew: privacy Sintement [ fext ] [ Sageel ]
E M1 Kodu Game Lab Setup (1.2.380) S o= S
3 |

Completed the Kodu Game Lab Setup
Wizard

Click the Finish button to exit the Setup Wizard.

r
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¢, COMO EMPEZAMOS HACER NUESTRO PROPIO JUEGO?
Una vez instalado el programa en nuestro ordenador, comenzamos a construir
nuestro propio juego. Hacemos clic en Cargar mundo. Jugar

# Kodu Game Lab (1.2.18.0, General)

COMUNIDAD
OPCIONES

AYUDA
ABANDONAR KODU

www.KoduGamelab.com
e FUSELABS Research NG ETR it @:




Nos aparece esta primera pantalla, un fondo en 3D que actia como plano para
construir nuestro juego. Para empezar a incluir elementos en nuestro juego le
apretamos en editar, en la parte inferior de la pantalla y nos aparecera el

siguiente mend.

Presiona par> editar.




# Kodu Game Lab (1.2.18.0, General)

Reiniciar mundo
Editar mundo

Guardar mi mundo

Cargar mundo

Aﬁiclonar Objeto
Cambiar la Configuracion del Mundo

Nuevo mundovacio

Imprimir cédigo para el nivel Pegar (Push Pad)

A0t 0eaY

Vistadel
plano

Aradir

personajes Crear
colinas
y valles

Anadir
agua

Aplanar
suelo

r
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¢COMO INCLUIR PERSONAJES? { }
Hacemos clic en el icono de afiadir personajes y te sale una pantallacon

distintos elementos/personajes para incluir en tu juego, escogemos por ejemplo a Kodu.

e Colombia




¢, COMO DAR ANIMACION A LOS PERSONAJE?
Una vez escogido el personaje aparece sobre en el plano. Para configurar, sus
funciones, nos ponemos sobre él y en el, con el boton de la derecha aparece
un desplegable (Menu).

fLogramar
Chmbiar Configuracion

Cambiar Tamafio
Rotar
Cambiar Altura




Le damos clic en Programar, aparece el siguiente menu donde le ponemos
al objeto las funciones que va a tener en el juego, es decir, when (cuando...)
kodu se mueve con el teclado, se mueve con el raton...

® Kodu Game Lab (1.2.18.0, Genera

s | Mando de consola i

[EQ
Con el teclado

m (@)
Puntos scored
.
Tener
tinu

Tempo




Do (hacer).....

% o

Xk
@ %




Cada vez que vayamos afadiendo funciones, se van adjuntando en su linea de
personaje, va construyendo una oracion y es como si estuviéramos narrando lo
gue queremos gue haga nuestro personaje en el juego.

Animaciones que se le van afadiendo del menu
anterior

keyboard Arrows




* Seguimos sobre nuestro personaje Kodu. Boton de la derecha. Cambiar configuracion.
Aqui encontraremos con una infinidad de funciones/retoques que podemos hacerle a las
funciones que le hemos dado a nuestros personajes, como:

* Multiplicadorde velocidad haciaadelante.
 Multiplicadorde velocidad de giro.

7 . 8 Kodu Game Lab (1.2.18.0, General)
[ ] o =
Inmovil L Q2] Cambiar Valor
e Paredes de vidrio o5
* Mododecamara
e Rebote

* Permanecer sobre el agua
* Mostrar puntos

* Rangodel misil.
* Velocidaddel Blip _ = x.d
-y ) Ayudar




ANADIR OTRO PERSONAIJE

Hacemos clic en el icono de afiadir personajes
otro personaje y de la misma manera que acabamos de ver le vamos afiadiendo funciones a ese
segundo personaje.

# Kodu Game Lab (1.2.18.0, General)

Presiona para editar.




CONFIGURAR NUESTRAS ARMAS.
En el menu que hemos visto anteriormente dentro del disparo nos aparece otro
desplegable que nos lleva a configurar como van a ser nuestras armas.

I Disparar I




Las acciones se van sumando en linea
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PONER RELIEVE Y PAISAJE A NUESTRO JUEGO
En el menu que hemos visto anteriormente ponemos configurar nuestro plano.

SIS IH G I

L :
Aplanar: Hacer el Suelo Stave o Nivelarlo

1. Crear relieve o suelo
2. Dar color al suelo

# Kodu Game Lat

ab (1.2.18.0, General)
- ol
intar y Adicionar Material L

P
[EXD) +@ Pintar Material
Ajustar ala cuadricula @[+ @ Adicionar Material
®

Mover Camara Borrar

Mend Inicio Cambiar Tamafio de la Brocha

Recoger Material del T%J;'gno s §

[@]Ajustar ala cuadricula © :Tffﬂ
& &

3

) 10Deshacer
»)10Deshacer.

J \ i N\ & GFF V-8 %iﬁo sooay

A"iba/AbajO: ear Colings o Valles A Brocha de Suelo: Adicionar o Borrar Suelo



3. Poner otros elementos. Arboles

Menu inferior. Elementos/personajes. Arpoles, estos van ayudar a tener algin lugar para
escondernos o resguardarnos del peligro b de personaje que nos persigue para eliminarnos.

&) 10Deshacer

&> ¥ { } N ©-E




4. Otros Elementos
Para que nuestro juego sea mas atractivo, durante el trayecto por el plano de nuestro Kodu,
pondremos puntos a conseguir por el camino, Ej. Coger monedas, manzanas, etc.

En el menu que estamos anteriormente. Hacemos clic en otros elementos @re y aparece el elemento
qgue nos va hacer sumar puntos.

») 10Deshacer




5. NUESTRO JUEGO QUEDA ASI:
1. Desde el icono de la mano (visualizarcdmara) en todo momento podemos visualizarel
aspecto que va teniendo nuestro videojuego.

A {{iﬂ SESGEE S SR Ry

Mover Camara

2. En el icono del Play podemos jugar a nuestro juego y ver si todas las érdenes y posibilidades que
hemos instaurado en él se van cumpliendo.

V| [

[omd | Meni Inicio
<)Ml Editar Este Mundo
Reiniciar Mundo

Presiona para editar.




6. PARA GUARDAR Y SALIR DEL PROGRAMA
Menu Inicio (icono de la casa), aparece la pantalla de guardar nuestro juego

éGuardar Cambios?

@Gmr'dm @/‘\t"gg, ® Yescart

Imprimir codigo para el nivel

Je
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